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Los códigos - imágenes 

El uso de los códigos_de_imagen comenzó en el MPP en el marco de la formación de grupos 

de agricultores, desde el comienzo de la historia de la organización en 1979. En ese 

momento, el objetivo era poder ofrecer varios materiales de reflexión a los agricultores en un 

contexto en el que el acceso a la alfabetización era muy limitado. 

Posteriormente, se mantuvo el uso de los códigos porque corresponde a la filosofía de la 

MPP, que fomenta el uso de herramientas de educación popular. Hoy en día hay unos 10 

códigos, que son herramientas que se utilizan durante la capacitación con los grupos de 

agricultores. 

Proporcionan un enfoque metafórico e ilustrado de los elementos fundamentales que 

fomentan el deseo de formar un colectivo. 

Objectivos 
 Facilitar la comprensión/reflexión en torno a un tema. 
 Facilita que todos hablen porque todos pueden interpretar una imagen. 
 Proponer en forma de imagen/símbolo realidades vividas para leerlas de manera 

diferente/ dar un paso atrás. 

 
Tiempo de actividad 
Entre 30 y 40 min. porque todo el mundo debe ser capaz de entender y de expresarse, este es 

el propósito de una reunión en torno a uno o más códigos. 

Dos ejemplos de códigos 
 
Código 1: Fuerza en números; Invertir el dominio a través de la unidad 

 

 

 

 

 

 

 

Facilitar 
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Código 2: La alianza de diferentes personas es la clave  

 

 

Enlace : http://atelier.fdh.org/es/actuar/nuestras-herramientas/animar/article/los-codigos-

imagenes?lang=es 
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